Den besvaerllge I

Et spil for foraeldre og bfarn |

Vi bevaeger os i en labyrint. Voksen og ung. Labyrinten kan
ikke lgses, alle veje ender blindt. Men der er steder i laby-
rinten hvor vaeggen ikke er massiv. Her er labyrintens farve

ikke sort, men rgd - dilemmargad!

Labyrint-spil i 4 runder. Sadan spiller du:
Bland de 10 dilemma kort og laeg dem med bagsiden opad.
Aftal hvem der starter, og farst skal flytte den faelles spillebrik
mod en af de rgde mure. Nar man rammer muren traekker man

et dilemma-kort.
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Nu er | klar til fgrste runde: Vi kan kalde den

"VED DU HVAD JEG TANKER-RUNDEN"

| denne runde skal | give den familie | laeser om pa dilemma-

kortet, et godt rad. Normalt vil man bare sige hvad man selv
mener om den sag man lige har laest op — men sadan fungerer
denne runde ikke. Man kan naesten sige tveertimod; i denne
runde skal vi gaette hvad vores medspiller synes.

Yngste spiller skal sige hgjt hvad han/hun tror zeldste spiller vil
rade familien til. Zldste spiller siger ingenting. Sa& bytter roller-
ne. Nu siger aldste spiller hvad han/hun tror den yngste spiller
vil rade familien til. Til sidst tjekker vi om | fik ret. Kunne | for-
mulere den andens holdning til spargsmalet?

| denne runde behgver man altsa ikke blive enige. Men man
far point for at kunne formulere sin medspillers holdning. | kan
give hinanden 1 til 3 point, alt efter hvor praecist jeres medspil-

ler har ramt det | taenker.
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Nu er | klar til anden runde: Vi kan kalde den

"KOMPROMIS OG ROLLESPILS RUNDEN"

| bevaeger jer mod de naeste mure, og i denne runde skal |

bruge de farvede brikker. Nar | har trukket et dilemmakort skal
den yngste spiller tage parti for den unge pa dilemmakortet,
mens den zeldste spiller skal tage parti for foraeldresiden. Sa i
udgangspunktet er | ikke enige — men det skal | forsgge at blive.
Den unge starter med at fremlaegge sit syn pa problemet og
en mulig lgsning, uden at blive modsagt. Derefter fremlaegges
foraeldresynets bud pa en lgsning — ogsa uimodsagt.

Nu beslutter man om man sagtens kan leve med den andens

lzsningsforslag (Gren brik), om man pa ingen made kan veere

med (Rad brik), eller om man er klar til at forhandle sig frem til
et kompromis ( ).
Grgn mod gren: Hurra! | er enige! Vaeggen er brudt ned!
Grgn mod eller rgd: Hvis en part er villig til at give sig, kan
man godt komme gennem vaeggen.

mod . Er I klar til at tage en forhandling? Nar | har et
kompromis er | gennem vaeggen
Red mod

koster et point! Til gengaeld kommer | gennem vaeggen.

eller grgn: Red trumfer de andre kort, men det

Red mod rgd: | kommer ikke ud af stedet! Overvej en ny stra-

tegi eller forsgg jer med en ny vaeg.
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Nu er | klar til tredje runde: Vi kan kalde den
"BYTTE ROLLER RUNDEN"

| bevaeger jer mod en af de naeste rgde mure i spillet. Men i

denne runde skal den yngste spiller tage parti for forzeldrene
pa dilemma-kortet, mens den aldste spiller skal tage parti for
den unge. | har simpelthen byttet roller. (Reglerne for farvede
brikker og point er ligesom i forrige runder.)
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Nu er | klar til de sidste runder: Vi kan kalde den

"SPIL MED BLA MURE”
Der er fire bla mure foran jer nu (A, B, C og D). | skal bryde

i hvert fald to af dem ned, for at na i mal. Men denne gang
kommer der et lille benspaend, for ved de voksne egentligt hvad
barnene spiller? Ved rundens start skriver den yngste spiller tit-
len pa de fire spil han eller hun spiller mest. Spiltitlerne skrives
ud for A, B, C, eller D pa et kort. Nar den voksne vil forbi en bla
mur, skal han eller hun kunne forklare de grundlaeggende regler
for det spil der "spaerrer vejen”

Men hvordan svarer den voksne sa? Jeg giver lige et eksempel:
“Candly Crush. F3 tre stykker slik pa raekke, enten lodret eller vand-
ret. De gar i stykker nar de er pa reekke og giver dig point”.

Kan den voksne beskrive hvad et spil "gaelder om”, far den
voksne et point — kan den voksne ikke gar pointet til den unge.
Man er feerdig ndr man star ved labyrintens udgang. Nar man
ikke sa langt, men farer vild i diskussionerne undervejs — kan
man maske veelge at laese vores foraeldreguide og se om det
ger det lettere at finde vej i konflikterne.

God spillelyst!




